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-�ϭ�ĐĂƐƋƵĞ�с�ƉŽƵƌ�ƉƌŽƚĠŐĞƌ�ůĂ�ƚġƚĞ�ĚƵ�ĐǇĐůŝƐƚĞ 
-�ϭ�ŐŝůĞƚ�ũĂƵŶĞ�с�ŽďůŝŐĂƚŽŝƌĞ�ŚŽƌƐ�ĂŐŐůŽŵĠƌĂƟŽŶ�ŽƵ�ĚĞ�ŶƵŝƚ�ƉŽƵƌ�ġƚƌĞ�ďŝĞŶ�ǀƵ 
-�ϭ�ƐǇƐƚğŵĞ�ĚĞ�ĨƌĞŝŶĂŐĞ�ĞĸĐĂĐĞ�с�ƉŽƵƌ�ƌĂůĞŶƟƌ�ƐĂ�ǀŝƚĞƐƐĞ�Ğƚ�Ɛ͛ĂƌƌġƚĞƌ�ă�ƐŽƵŚĂŝƚ 
-�ϭ�ƐǇƐƚğŵĞ�Ě͛ĠĐůĂŝƌĂŐĞ��s�Ğƚ��Z�с�ƉŽƵƌ�ǀŽŝƌ�Ğƚ�ġƚƌĞ�ǀƵ�ĚğƐ�ůĂ�ƚŽŵďĠĞ�ĚĞ�ůĂ�ŶƵŝƚ 
-�ĚĞƐ�ĐĂƚĂĚŝŽƉƚƌĞƐ�ƐƵƌ�ůĞƐ�ƉĠĚĂůĞƐ͕�ƌŽƵĞƐ͕�ŐƵŝĚŽŶ�Ğƚ�ƐĞůůĞ�с�ƉŽƵƌ�ƌĠŇĠĐŚŝƌ�ůĂ�ůƵŵŝğƌĞ�ĚĞƐ�ĨĞƵǆ�ĚĞƐ�ǀŽŝƚƵƌĞƐ�Ğƚ�ġƚƌĞ�ǀƵ 
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(au choix) 

►L’animateur ouvre le sac et sort un par un les objets qu’il contient. Il peut demander aux participants de donner le nom de chaque objet et 
d’expliquer à quoi chacun sert, en indiquant s’il est obligatoire ou conseiller. L’animateur validera les bonnes réponses et au besoin                   
complètera les connaissances. 

►L’animateur vide le sac et remet un par un les objets qu’il contient. Il peut demander aux participants de donner le nom de chaque objet et 
d’expliquer à quoi chacun sert, et d’indiquer s’il est obligatoire ou conseiller. L’animateur validera les bonnes réponses et au besoin                   
complètera les connaissances. 

►L’animateur vide le sac et demande à chaque participant de prendre un ou plusieurs objets. Les objets seront remis un par un dans le sac 
après que les participants aient donnés le nom, l’utilité de chaque objet (et s’il est obligatoire ou conseiller). L’animateur validera les bonnes 
réponses et au besoin complètera les connaissances. 
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